ALEMANIA. UN PAIS DE CUENTOS: LOS HERMANOS GRIMM

La exposicion “Los hermanos Grimm” tiene como objetivo principal acercar la
lengua y la cultura alemanas a través de la figura y del trabajo de los
hermanos Grimm.

Sus “Cuentos infantiles y del hogar” es el libro aleman mas difundido y ha sido
traducido a 160 idiomas. Algunos de los cuentos recopilados forman parte de
la infancia de millones de nifios de todos los paises. De esta manera, los Jacob
y Wilhelm Grimm se convierten en el lazo de unién de diferentes culturas,
idiomas y generaciones.

UNIDAD DIDACTICA

El trabajo en clase con los cuentos de los hermanos Grimm responde, sin duda
alguna, a los objetivos que en cuanto a la ‘Educacion literaria’ se esbozan en
el programa de lengua y literatura castellana del curriculo de educacién
primaria y por lo tanto su tratamiento en clase puede servir para reforzar
aspectos de algunas lecciones de los diferentes programas.

La exposicion consta de dos partes diferenciadas. Una parte mas ‘intelectual’,
donde se informa sobre la vida y las obras de los hermanos Grimm. En
concreto, sobre “Cuentos infantiles y del hogar”, la recopilacién de cuentos
mas universal. Al mismo tiempo se hace una revision de lo que encontramos
en un cuento y el significado del Bosque. Por ultimo se muestran algunos
cuentos no muy conocidos en Espafia.

En una segunda parte, ‘la fantasia’ de los cuentos nos adentramos en un
bosque magico, donde en diferentes ‘rincones’ nos encontramos con
diferentes personajes de cuentos:

- Caperucita (Rotkappchen)

- El sastrecillo valiente (Das tapfere Schneiderlein)

- Hansel y Gretel (Hansel y Gretel)

- El flautista de Hamelin (Der Rattenfanger von Hammeln)

- Los musicos de Bremen (Die Bremer Stadtmusikanten)

- Cenicienta (Aschenputtel)

- Schneewittchen (Blancanieves)

- La princesay el sapo (Der Froschkonig)

La didactizacion de la exposicion esta dividida en los siguientes puntos:
1) ;Qué cuentos populares conocen los nifios?
= ;Cuéles de esos cuentos eran de los hermanos Grimm? (listado de
los cuentos recopilados por los hermanos Grimm).
2) (Quiénes eran los hermanos Grimm?
= Breve biografia anecddtica de los dos hermanos (con varias fotos)
3) ¢Qué es un cuento popular? -
= Estructura de los cuentos populares.
» Elementos comunes
= Diferencia entre cuento y leyenda
4) Contando cuentos
= Recorrido por los cuentos de la exposicién
= Introduccion de nuevos cuentos de los hermanos Grimm



1) ¢Qué cuentos conocen los nifos?

Los nifios enumeran los cuentos que conocen, y teniendo en cuenta la lista de
mas abajo se les puede sefialar cuales son cuentos recopilados por los
hermanos Grimm.

= Listado de cuentos mas importantes o mas conocidos, ficha 1

Es una lista de los cuentos mas conocidos de los hermanos Grimm, pero hay
més hasta 211",

. El Rey Rana o Enrique el férreo

. Historia de uno que hizo un viaje para saber lo que era miedo
. El lobo y la siete cabritillas

. El fiel Juan

. Los doce hermanos

. Los dos hermanitos

. Verdezuela (Rapunzel)

. Las tres hilanderas

. Hansel y Gretel (La casita de chocolate)
. El sastrecillo valiente (Siete de un golpe)
. La Cenicienta

. Madre Nieve (Frau Holle)

. Los siete cuervos

. Caperucita Roja

. Los musicos de Bremen

. Los tres pelos de oro del diablo

. La doncella sin manos

. Juan el listo

. Las tres lenguas

. Pulgarcito

. Los duendecillos

. Los seis cisnes

. La Bella Durmiente

. El rey Pico de Tordo

. Blancanieves

. El Enano Saltarin (Rumpelstilzchen)
. Los dos hermanos

. La reina de las abejas

. La oca de oro

. Yorinda y Yoringuel

. La ondina

. Juan con suerte

. Piel de Oso

. Blancanieves y Rojaflor

1 . ., . . . .
En esta direccion se pueden encontrar los que faltan, asi como leerlos en varios idiomas:
http://www.grimmstories.com/es/grimm_cuentos/list



2) {Quiénes eran los hermanos Grimm?

= Biografia: ;quienes eran los hermanos grimm?

Jacob Grimm naci6 el 4 de enero de 1785, Wilhelm el 24 de febrero de 1786.
Ambos nacieron en Hanau, Hessen, un reino del Sacro Imperio Romanico
Germanico. Dado que Alemania, tal como hoy la conocemos no existia
todavia. Fue una época feliz. Los dos hermanos fueron educados siguiendo
modelos de la “llustracion’: el ejemplo a imitar era la figura del padre, pero
el eje de la familia era la madre, a la que se adoraba y respetaba. Ya desde
pequefios Jacob fue siempre el hermano decidido, Wilhelm el hermano
tranquilo. Y aunque soélo se llevaban un afio, Jacob pareci6 siempre mucho
mas mayor.

El padre, funcionario del estado, fue trasladado a Steinau el 13 de enero
de 1791. Y toda la familia se mudo con él. Mientras el se ocupaba de la
administracion de las iglesias, los colegios, los horfanatos y los gremios de
dos ciudades, once pueblos y cinco monasterios, Jacob y Wilhelm recibian
sus primeras clases: un maestro iba a su casa a ensefarles a leer y escribir.
Jacob recordaria de mayor lo poco que aprendian con él.

El 10 de enero de 1796 muere el padre. Desde entonces, Jacob y Wilhelm
sentiran siempre la necesidad de llevar la responsabilidad de su familia:

su madre y sus cuatro hermanos, los cuales ademas sufriran verdaderas
dificultades economicas.

A finales de septiembre de 1798 los hermanos viajan a Kassel, al Lyceum
Fridericiaum. El viaje, el cual tienen que hacer con pasaporte porque
atraviesan varios estados diferentes, supone el final de la infancia y el
principio de una nueva vida. En el Instituto son alumnos aplicados que
incluso pueden avanzar varios cursos, sin embargo, siguen siendo criticos con
la calidad de los profesores y de los estudios. Lejos de su familia, se sienten
un poco sélos. Comienzan una gran aficion a la lectura, animada por la
creacion de bibliotecas de préstamo y sociedades de lectura.

En su tiempo libre, recorren los anticuarios buscando libros interesantes para
iniciar una de sus grandes pasiones: su propia biblioteca. Es también el tiempo
de los comienzos de la enfermedad de Wilhelm, al que diagnostican asma y
problemas de corazon.

Era evidente que los dos hermanos estudiarian derecho como lo habia hecho
antes su padre. Asi que en 1802, Jacob abandonaba por primera vez a su
hermano y viajaba a la Universidad de Marburg a comenzar sus estudios de
derecho. El afio que estuvieron separados fue terrible para el hermano mayor
gue se sentia totalmente abandonado. Aunque intento paliar su soledad con
caballeros, ladrones y demas personajes de cualquier novela. Poco a poco fue
refinando sus gustos literarios. En 1803, llegé Wilhelm a Marburg y a la
facultad de derecho. Entre los profesores universitarios, la mayoria poco
meritorios, los hermanos conocen a Friedrich Carl von Savigny, quien con su
innovadora didactica, les ensefiard a los hermanos que el derecho y la
filologia van ‘cogidos de la mano’. Abriéndoles su casa y su biblioteca, les
mostré la literatura poética y alenté el interés de los hermanos por la
tradicioén. Para él, lo antiguo y lo moderno se combinaban en un nuevo
modelo de investigacion. Jacob no acabara sus estudios de derecho, dado que
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en 1805 acompafiara a Savigny a Paris para ayudarle en sus investigaciones.
Wilhelm conseguira graduarse tras haber tenido que retrasar los examenes
finales por motivos de salud.

Después de volver de Paris, Jacob se instala en Kassel y Wilhelm también.
Tienen que encontrar trabajo para poder sobrevivir. Aunque a Jacob no le
gusta el mundo juridico y le gustaria trabajar entre libros, tiene que aceptar
un trabajo en el Ministerio de Guerra. Son afios dificiles, en 1806 desaparece
el Sacro Imperio romano Germanico y las tropas de Napoledn toman Hessen.
Jacob abandonara el trabajo que tanto odia y pasara a ser bibliotecario
personal de Jérome Bonaparte ‘el rey chistoso’, hermano de Napoledn. Las
diversas publicaciones histérico-filoldgicas no son el éxito que los hermanos
desean y en 1815, el Congreso de Viena tampoco satisface las esperanzas de
unificaciéon de la nacion alemana que tenian los hermanos .Por fin, de 1816 a
1829, los dos hermanos trabajan en la biblioteca de Hessen, por fin una época
feliz. Incluso, Wilhelm se casa y Jacob se va a vivir con el nuevo matrimonio.
Sin embargo y pese a un gran trabajo, Jacob no consigue el trabajo de
director de la biblioteca y los dos hermanos, bastante frustrados, se trasladan
a Gottingen.

Jacob y Wilhelm se dirigen a la biblioteca méas bonita y conocida de Alemania.
Jacob como segundo bibliotecario y profesor de filosofia en la Universidad.
Wilhelm como simple bibliotecario. Cuando por fin se acomodan, la vida es
mas ‘lujosa’ que en Kassel y los contactos intelectuales y politicos

la hacen todavia mas interesante.

El rey Ernst August de Hanover sube al trono en 1837 y una de sus primeras
leyes es la abolicion de la Constitucién aprobada en 1833. Siete profesores de
la Universidad de Goéttingen firman una ‘Protesta’ contra esta abolicion:

El historiador F. Dahlmann, el jurista W. Albrecht, el orientalista H. Ewald, el
fisico W. Weber, G.G. Gervinus y los hermanos Jacob y Wilhelm Grimm. El
efecto publico es enorme. Juzgados por un tribunal universitario por el cargo
de desobediencia, los siete son cesados inmediatamente de sus cargos. El 17
de diciembre de 1837, Jacob vuelve a Kassel. Wilhelm y su familia
permanecen en Gottingen porque habia pagado el alquiler hasta febrero.

Mientras intentan, con resignacion, volver a acostumbrarse a la vida
provinciana de Kassel, comienzan los preparativos para el Diccionario aleman.
En Berlin, Bettina von Achim moviliza a los amigos influyentes de los
hermanos Grimm, Humboldt, Savigny. Friedrich Wilhelm IV, recién subido al
trono, desea crear en Berlin un circulo cultural extraordinario, en el cual,
segun Bettine no pueden faltar los hermanos Grimm. Sin embargo, el rey de
Prusia habia prometido a su tio Ernst August von Hannover no tener nunca a
los hermanos Grimm al servicio de su pais. Asi que el monarca les paga de su
propia fortuna por sus servicios. De esta manera cumple su promesa y puede
contar con la gran dedicacion de los hermanos en la ‘Academia de la
Ciencia’.

En Berlin, trabajan por rescatar la tradicion y preparar el futuro de la cultura
alemanas y viven y se desviven por una unificacién alemana que no llega. El
16 de diciembre de 1859, después de un tiempo enfermo, muere Wilhelm
Grimm, testigo silencioso al borde de su cama, Jacob Grimm, quien seguira
trabajando en una dolorosa y desacostumbrada soledad. En verano de 1863,
sufre una apoplejia, no puede hablar y su mano derecha esta paralizada.
Morira el 20 de septiembre de 1863.
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3)  ¢Qué es un cuento popular?

= Estructura de los cuentos populares y elementos comunes

Los cuentos populares son narraciones sin autor, el género huérfano de la
literatura. Fueron transmitidas oralmente a lo largo de los tiempos gracias a
una estructura muy elemental y un estilo muy gréafico y creativo, que los hacia
faciles de recordar. Esto no los libra, en muchas ocasiones, de
contaminaciones o distorsiones que han dado como resultado diferentes
versiones.

Las clasificaciones de los cuentos son muchas y muy variadas e incluso
difieren segun los paises. La estructura que abajo se describe es una
simplificacion y a la vez una generalizacion de las diferentes clasificaciones.

El protagonista

Las figuras de los cuentos no tienen pasado ni futuro. Muchas veces ni siquiera
un nombre (son el joven, la princesa, la madrastra), y cuando lo tienen es
muy normal y corriente (Hans, Gretel) o bien hay algo especial que los
describe (caperucita, Blancanieves, el sastre).

En su mayoria son pobres y/o desdichados que buscan el éxito y la riqueza o
suefian con un mundo feliz donde vivir alegremente y sin grandes
preocupaciones. El mundo de los cuentos se corresponde con un mundo
deseado en el que esos desdichados tienen que vagar para encontrar su suerte
y poder ascender socialmente, aunque sea a través de la magia y lo
maravilloso.

En los cuentos, no hay ni un lugar ni un tiempo ni un espacio determinado ni
los personajes estan psicolégicamente muy trabajados. Lo importante es
siempre la sucesion de los acontecimientos, la accién que apunta siempre a
un final, al desenlace.

El desencadenante

En la mayoria de los casos, la situacion familiar que viven en el momento del
cuento es verdaderamente miserable: pobreza extrema, imposibilidad de
tener hijos, discusiones ente hermanos, celos... y es precisamente la
imposibilidad de soportar por mas tiempo esa hostilidad familiar la que obliga
a nuestros héroes a romper con lo cotidiano y a lanzarse al mundo en soledad
para librar su propia aventura. No siempre los comienzos son tan dramaticos,
la excepcion mas conocida seria ‘Caperucita’ ‘Rotkappchen’, quien se adentra
en el bosque para cumplir una mision.

La aventura

- Seres extraordinarios
Esa aventura a la que se ven obligados por motivos ‘reales’, sin embargo, esta
tefida de seres ‘extraordinarios’: hadas, enanitos, gigantes, brujas, lobos que
hablan y de elementos ‘magicos’ que los ayudaran en la consecucion del éxito
final.

- Elementos magicos
Los elementos mégicos, como las palomas que ayudan a Cenicienta o los
enanitos que cuidan de Blancanieves, entre otros, solo estan a disposicion de
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los personajes buenos. Los malvados no reciben ayuda ninguna. Y esta ayuda
‘maravillosa’ desaparece una vez que se han cumplido los objetivos.

- Cualidades internas
Estas condiciones externas de auxilio se ven complementadas con las
cualidades internas de los propios personajes, la inocencia de caperucita, la
astucia y el valor del sastrecillo valiente... Las cuales, a su vez, quedan
ampliamente resaltadas cuanto que los personajes malvados poseen justo el
defecto contrario: Frente a la bondad de Cenicienta la maldad de sus
hermanastras. Frente a la humildad de Blancanieves la arrogancia de su
madrastra. Frente al cumplimiento del deber del flautista el incumplimiento
de la promesa de un pueblo entero.

- NUmeros magicos
3 veces demuestra el valiente sastrecillo su astucia al gigante, 3 veces
muestra su valor al rey antes de casarse con la princesa, 3 veces va Cenicienta
al baile, 3 veces intenta la madrastra matar a Blancanieves, 3 oportunidades
tiene la hija del molinero para adivinar el nombre del enano saltarin, 3 veces
desea comer la ‘fruta’ prohibida la madre de Rapunzel, 3 veces emprenden el
camino Hansel y Gretel y es que el nimero 3 simboliza la perfeccion, una
unidad armonica. 3 son las partes de toda narracion: principio, nudo y
desenlace. El 3 se arrastra por los cuentos como un hilo conductor que ayuda
al narrador no solo a no perderse, sino a mantener la atencién de sus oyentes.
Hay otros niumeros magicos como el 7y el 12. 7 son los enanitos de
Blancanieves, 12 las hadas de Dornréschen.

- Estribillos
Ademaés de las formulas de comienzo, del tipo ‘Es war einmal...” “habia una
vez...’ ‘Erase una vez...’, ‘In alten Zeiten...” “En otros tiempos...” y de final
Wenn sie noch nicht gestorben sind, dann leben sie noch’ “Y vivieron felices y
comieron perdices’ o ‘Colorin colorado este cuento se ha acabado’, habia
otras formulas que utilizaban los cuentacuentos para darle ritmo al lenguaje
hablado: eran una especie de “estribillos’ que se han perdido en muchas de
las adaptaciones al espafiol que se han hecho de los cuentos de los hermanos
Grimm.

El final

Los cuentos populares transmiten mas que una moraleja una vision feliz del
mundo. De ahi, que personajes como el mas tonto, el mas joven, el mas
pobre, la mas inocente, despierten tanta simpatia. Al final del cuento, el
malo recibe su castigo y el bueno su recompensa y todo vuelve a su orden.



4) Contando cuentos

= Recorrido por los cuentos de la exposicién

Caperucita (Rotkappchen)

El sastrecillo valiente (Das tapfere Schneiderlein)
Hansel y Gretel (Hansel y Gretel)

El flautista de Hamelin (Der Rattenfanger von Hammeln)
Los musicos de Bremen (Die Bremer Stadtmusikanten)
Cenicienta (Aschenputtel)

Schneewittchen (Blancanieves)

La princesa y el sapo (Der Froschkonig)

Los nifios pueden contar los cuentos que conocen. Naturalmente no es
necesario trabajar todos. Se puede elegir el que mas éxito tenga en clase o el

mas conocido. Propuestas: (Se adjuntan diferentes propuestas de trabajo extraidas de
http://www.durchblick-filme.de/filme.php. )

Hansel y Gretel: Es seguramente el mas facil para trabajar. Contiene
casi todos los elementos tipicos de un cuento y es muy conocido en su
version ‘alemana’. Desde el punto de vista de los sentimientos, se
pueden analizar situaciones en las que los nifios se sienten solos.

Cenicienta, Schneewittchen, o La princesa y el sapo: Estan muy
mediatizados por Disney. De ahi que el hecho de buscar en el cuento
sus elementos caracteristicos obliga a comparar la version de los
hermanos Grimm con la de Disney. Puede ser interesante desde un
punto de vista de ‘reconciliacion’ de sexos. Dado que las heroinas de
los Grimm, no son tan pasivas como las de Disney. Se puede, ademas,
aprovechar para hablar de sentimientos como las relaciones con los
padres (Blancanieves) o los celos entre los hermanos (Cenicienta).

El sastrecillo valiente: Desde el punto de vista de cuento, no tiene
elementos magicos, aunque si seres extraordinarios y el final, aunque
aparentemente final, no cumple fidedignamente los requisitos del final
tradicional. El sastrecillo supera todas las pruebas, pero no evoluciona
Ccomo persona.

El flautista de Hamelin es una leyenda, no un cuento. Aunque si que
posee elementos mégicos.

= |Introduccién de nuevos cuentos de los hermanos Grimm

Otra posibilidad es empezar desde el comienzo, es decir, tomar un cuento de
Grimm apenas conocido y ‘analizarlo’ poco a poco. Hay varias posibilidades,
dado que hay cuentos que en Espafia no han tenido mucho éxito, pero si son
muy conocidos en Alemania:

La Sefiora Holle
El rey pico de tordo
iMesita ponte!
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Ficha 1: Investigando las caracteristicas de un cuento

Titulo del cuento:

Comienzo del cuento:
(¢Con dque palabras o expresion
comienza el cuento?)

El protagonista se encuentra en una
situacion de necesidad

(Ha perdido algo. fiene que hacer un
encargo. lo echan de casa, necesita
aventuras.)

Los protagonistas no tienen nombre
(Se les llama por su oficio o por su

estado social. p.e. princesa, rey. molinero,

el hermano pequefio)

Seres y cosas extraordinarias
(Enanos, animales que hablan. bryjas.
llaves de oro. gigantes..)

Palabras mégicas, versos, rimas
(Cucurrueu, a la novia verdadera la
Llevas 1ul)

Pruebas

(¢Qué pruebas tiene due superar el
héroe?)

Fuerzas sobrenaturales

(capacidad de volar. anillos mégicos..)
Un viaje

(¢S tiene que salir y hacer un viaje. a
donde va?

NUmeros

(3 principes. 3 hermanos, 7 cuetvos..)

Confrarios
(Bueno y malo. frabajador y vago ..)

Final
((Cudl es la frase final?)
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Ficha 2: Escribiendo un cuento

Ponle un titulo al cuento (mejor al final):

1. Comienza el cuento con una fipico comienzo de cuento.

2. {Quienes van a ser las figuras principales?

3. ¢Quien va a ser el bueno?

4. (Quién va a ser el malo?

5. {Qué problema tiene el protagonista?

6. ¢Qué aventuras o pruebas tiene que superar el protagonista?

7. {Hay seres exfraordinarios?

8. £Qué pasa al final?

9. ¢Qué sucede con el malo?

10. Acaba el cuento con un tipico final de cuento.
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Ficha 3: Un cuento con un dado

En este caso. vamos a dejar al azar que nos guie por el cuento. Necesitamos un dado:
{preparados? lisfos?, iyal

- Tira el dado una vez para encontrar el lugar donde va pasar el cuento
- Tira ofra vez para encontrar la persona
- Tira ofra vez para encontrar una idea para la accion.

Si fe sale el .comodin’ puedes elegir lo que fu quieras.

L Tira el dado para encontrar el lugar.

1 Castillo 4 Mar
2 Pueblo 5 Forfaleza
3 Bosdue 6 Comodin

2. Tira el dado para encontrar los personajes.

Principe. Dragén y campesina
Unicotnio. serpiente. musico pobre
Caballero. mago. elefante blanco
Princesa. bruja. unicornio

Enano, Gigante, Princesa presumida

oo U A WO N =

Comodin

3. Tira el dado para encontrar la accién.

Tres cosas mégica. / una cueva / amor

Un Tesoro / una fuente due da deseos / Boda
Sombras / Excitacion / una lucha / una espada de oro
Un viaje largo / animales que hablan / un tesoro de oro
Niebla / una tormenta / cueva / suerte

oo U A W N =

Comodin

13



Ficha 4: La bella durmiente en clase de matematicas

1 La bella durmiente enird en un suefio due tenia que durar 100 afios. El
primer principe llega 16 afios después y no puede despertatia. Otro aparece
15 arios después y un tercero 11 afios més tarde que el segundo. Pasaron 30
arios méas hasta que apareci ofro principe que fampoco tuvo éxito. ¢Cuanto
tiempo Tuvo que pasar hasta que llegé el cuarto y la pudo despertar?

2. El dia de la boda. cada una de las 13 hadas le concede a la bella durmiente
7 deseos due se podian cumplir. Pero la hada perversa, le quitd 77 deseos
¢Luéntos deseos le duedan todavia a la bella durmiente?

3. El principe que va a rescatar a la bella durmiente se pierde 3 veces antes
de llegar al palacio. La primera vez tiene que andar 700 m.. y no llega. la
segunda vez 900 m y fampoco llega y por fin. la fercera 1000 m. ¢Cuantos
kilsmetros hay hasta el palacio?
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Soluciones
L)

I6+15+11+30=72
100-72 =28

Se necesitaran 28 arios, hast que llegue el principe que la despierte

2)

12x7 =284
7 Deseos tiene todavia

3.)
Son 100 m. 0 1 km.
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Receta de cvento: Ensalada real

Ingredientes (4 personas): 2 cucharadas de pasas, 3 haranjas, 2
platanos o0 4 peras. 8 manzanas y 1 limén. 1 cucharada de sirope
de frutas o de zumo. 200 gr. de duark o de duedo freso. 4
cucharadas de café de nata. 4 cucharadas de azucar.

Preparacion. Primero se lavan las pasas en agua fria. Después se
cortan las naranjas. las manzanas y los platanos en frozos y se
echan junfo con las pasas en una fuente. Se exprime el limon y se
mezcla con el sirope de fruta y la fruta. Se mezcla el queso fresco
con la nata y se mezcla fodo con la fruta. Virutas de chocolate dan
un foque de elegancia a la ensalada real
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Materialien fur den Deutschunterricht
Arbeitsblatt 1. Merkmale von Marchen untersuchen

T'ﬂ'E| :

Marchenanfang
(Mit welehen Worten beginnt das
Marchen?)

Der Marchenheld befindet sich in einer
Notlage

(Er verliert efwas, wird verstoRen oder
ist unzufrieden)

Die Marchenhelden sind hamenlos
(Sie werden nur nach ihrem Beruf oder
sozialen Stand benannt, zB. Prinzessin .
Konig. Moller_jongster Bruder)

Besondere Dinge und Wesen
(Zwerge. sprechende Tiere, Hexen,
goldener Schlussel, Riesen..)

Zauberspruche, Reime oder Verse
(Baumchen, ruttel dich und schuttel dich.,
und wirf Gold und Silber uber michl)

Aufgaben

(Welche Aufgaben muss der
Marchenheld losen?)

Ubernatorliche Krafte
(Fliegender. Zauberting..)

Eine Reise
(Begibt sich der Marchenheld auf eine
Wanderung? Wohin geht er?)

Zahlen
(3 Konigssohne. 3 Schwestern, 7 Raben..)

Begensatze
(Gut und bose. faul und fleilig..)

Marchenende
(Mit welchem Satz endet das Marchen?)



Arbeitsplatt 2- Mérchen schreiben - Leitfaden for Mérehen

1 Beginne dein Marchen mit einem marchentypischen Anfangssatz.

2. Welehe Marchenfiguren spielen mit?

3. Wer ist die oder der Gute?

4. Wer ist die oder der Bose?

5. Welches Problem hat die Hauptperson?

6. Wie viele Abenteuer muss der Held bestehen?

7. Welche sind das?

8. Was passiert zum Schluss?

9. Was passiert zum Schluss mit dem Problem oder dem Bosewicht?

10. Beende dein Marchen mit einem marchentypischen Sehlusssatz.
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Arbeitsplaft 3- Mérchenworfelspiel

Worfel einmal, um den Ort des Marchens festzulegen.
Worfel ein zweites Mal. um die Personen festzulegen.
Worfel ein driftes Mal. um eine Idee fur die Handlung zu erhalten.

Worfelst du den Joker. kannst du dir drei Figuren. drei Orte oder drei Handlungen

selber aussuchen. Schau in deiner Liste nach. was fypisch fur ein Marchen ist (zB.

Anfang und Ende. besondere Zahlen).
Nun liegt es an dirl Lasse deine Fantasie spielen!

1 Worfel den Ort deines Marchens.

1 Schloss 4 Meer
2 Dorf 5 Ritferburg
3 Wald 6 Joker

2. Worfel die Personen. die in deinem Marchen vorkommen.

Prinz, Drache, Bauernmadechen
Einhorn, Schlange. armer Spielmann
Ritter, Zauberer. weiler Elefant
Prinzessin. Hexe. Junger Reifer
Zwerde. Riese, eitle Prinzessin
Joker

oo O~ W N

3. Worfel dir deine Handlung.

drei magische Dinge / eine Hohle / Liebe

ein Schatz / ein verwunschener Brunnen / Hochzeit
Schatten / Aufregung / ein Kampf / ein goldenes Schwert
eine weite Reise / sprechende Tiere / ein Goldschatz
Nebel / ein Sturm / Hohle / Gluck

Joker

o O AW N
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Arbeifsplatt 4: Nérehen-Mathematik
Sachaufgaben zv Dorntréschen

Schreibe zu jeder Rechengeschichte die Frage auf. fettige eine Rechnung an und
schreibe einen Antwortsatz!

1. Dornréschen fiel in einen hundertjahrigen Schlaf. Der erste Konigssohn kam nach 16
Jahren, konnte Dornréschen aber nicht retfen. Ein anderer kam 15 Jahre spafer. ein
weiterer 11 Jahre danach. Dann fraute sich erst 30 Jahre spafer wieder einer in die
Nahe des Schlosses. aber auch er hatte kein Glock.

Wie lange dauerte es noch. bis der Kénigssohn kam. der Dornréschen aufwecken
konnte?

2. Zur Hochzeit schenkte jede der zwolf guten Feen im Lande Dornréschen 7 Wonsche,
die in Erfullung gehen sollfen. Die bose 13. Fee verhexte 77 Wonsche. Wie viele Wonsche
von Dormréschen gehen noch in Erfullung?

3. Dornroschen wird wahrend ihres 10Qjahrigen Schlafes im Jahr 200 Mal tagsuber
und 500 Mal nachts von Mucken gestochen (ohne Berucksichtigung von Schalfjahren).
Wie viele Muckenstiche hat sie hach 100 Jahren? (Sebastian. 12 Jahte)

4. Der Prinz verlauft sich dreimal. bevor er beim dritten Mal die Dornenhecke findet.
Beim ersten Mal lauft er 700 Meter, beim zweiten Mal 900 Meter und beim dritten Mal
1000 Meter-

Wie viele Kilometer sind es bis zur Heake? (Paul. 9 Jahre)
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(Losungen)

Sachaufgaben zu Dornréschen

Schreibe zu jeder Rechengeschichte die Frage auf. fertige eine Rechnung an und
schreibe einen Antwortsatzl

1. Dornraschen fiel in einen hundertjahrigen Schlaf. Der erste Kénigssohn kam nach 16
Jahren, konnte Dornréschen aber nicht retfen. Ein anderer kam 15 Jahre spafer. ein
weiterer 11 Jahre danach. Dann fraute sich erst 30 Jahre spafer wieder einer in die
Nahe des Schlosses, aber auch er hatte kein Glock.

Wie lange dauerte es noch. bis det Kénigssohn kam. der Dornréschen aufwecken
konnte?

6+15+11+30=72
100-72 = 28
Es daverte noch 28 Jahre, bis der Kénigssohn Dornraschen aufweckte.

2. Zur Hochzeit schenkte jede der zwolf guten Feen im Lande Dornréschen 7 Wunsche,
die in Erfullung gehen sollfen. Die bose 13. Fee verhexte 77 Wonsche. Wie viele Wonsche
von Dornroschen gehen noch in Erfollung?

12x7=284
7 Wonsche von Dornraschen gehen noch in Erfullung.

3. Dornroschen wird wahrend ihres 10Qjahrigen Schlafes im Jahr 200 Mal tagsuber
und 500 Mal nachts von Mucken gestochen (ohne Berucksichtigung von Schalfjahren).
Wie viele Muckenstiche hat sie nach 100 Jahren?

365 x (200 + 500) x 100 = (365 x 700) x 100 = 255500 x 100 = 25550.000
Dornroschen wurde 25.550.000 Mal gesfochen.

4. Der Prinz verlauft sich dreimal. bevor et beim dritfen Mal die Dornenhecke findet.
Beim ersten Mal lauft er 700 Meter, beim zweiten Mal 900 Meter und beim dritten Mal
1000 Mefer.

Wie viele Kilometer sind es bis zur Hecke?

Es sind LOOO Meter oder 1 km bis zur Dornenhecke.
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Mérchensalat

Zutaten (4 Personen): 2 EL Rosinen. 3 Apfelsinen. 2 Bananen oder 4 Birnen. 6 Apfel. 1
Zitrone. 1 EL. Fruchtsirup. 200 g Quark. 4 EL. Kaffeesahne. 4 EL. Zucker.

Zubereitung: Zuerst werden die Rosinen in kaltem Wasser eingeweicht. Anschliefzend
werden die Apfelsinen. Apfeln und Bananen in Wurfel geschnitfen und die Rosinen in die
Schussel gegeben. Nun wird die Zitrone ausgepresst und det Saft mit dem Fruchisirup
und dem Obst vermischt. Die QuarksoRe wird mit der Kaffeesahne und dem Zucker
zubereitel. AnschlieRend wird alles mit dem Obst gemischt. Schokoladentaspeln
verfeinern den Marchensalat.

Noch viele Ideen werden unter http://www.durchblick-filme.de/filme.php gefunden.
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